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depositado em betano v probabilidades de 3.0 ou superior dentro de 30 dias. Depois de ter
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My Summer Car é um jogo de mundo aberto[1] e sobrevivéncia, desenvolvido pelo finlandés
Johannes Rojola ("ToplessGun") da Amistech Games.

O jogo foi langcado como acesso antecipado na Steam em 24 de outubro de 2016.

My Summer Car se passa na zona rural da Finlandia durante o ver&o de 1995, onde um jovem
de 19 anos tem a casa para cuidar, enquanto seus pais estao passando as férias em Tenerife.
O jogador tem objetivo de montar, restaurar e atualizar o Satsuma AMP desmanchado de seu pai
(inspirado no Datsun 100A), usando vérias pecas automotivas encontradas na garagem, bem
como pela aquisicéo de novas pecas.

Para ganhar dinheiro para as pecas, o jogador pode executar varias tarefas para vizinhos, tais
como o fornecimento de lenha através de um trator-reboque e também utilizando o aspirador do
caminhdo para esvaziar as fossas sépticas e fabricando o kilju (em finlandés, moonshine) para
vendé-lo para um alcodlatra vizinho, em troca de uma quantia de dinheiro.

Depois de passar o Satsuma na inspecao de veiculos e instalar pecas de reposicéo, o jogador é
elegivel para participar de um programa semanal de amadores de automaoveis, que consiste em
um campeonato de rally e corrida na rodovia para uma chance de ganhar um troféu e prémio em
dinheiro.

Datsun 100A - carro que serviu como inspiracao para o Satsuma.

O Satsuma AMP é um pequeno carro japonés baseado no Datsun 100A/Nissan Cherry E10, um
carro popular na Finlandia entre 1970-1980.

E o carro que o personagem deve montar.

O Satsuma é equipado com um motor 1.

OL (998 cc) de 4 cilindros em linha, transversal, tracdo dianteira e cambio manual de 4 marchas.
Comparado com outros veiculos no jogo, o Satsuma tem inUmeras pecas que podem quebrar ou
falhar.

O carro tem consideravelmente mais recursos que 0s outros veiculos do jogo, como janelas que
podem ser interagidas, banco do passageiro rebativel, porta-luvas, luz interna, sistema de som,
etc.

Algumas especifica¢des basicas do Satsuma original:

Construcéo do carro [ editar | editar cdédigo-fonte ]

Construir o carro néo é facil[2].

O jogador tem que, literalmente, construir o carro a partir do zero.
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No inicio do jogo, o carro esté totalmente desmontado até o ultimo parafuso, e o jogador deve
colocar cada pega em seu local correto, incluindo monta-los um-a-um com o tamanho correto da
chave.

Enquanto a maioria das pecas se encaixam corretamente, é possivel acabar montando o carro
errado.

Por exemplo, deixar de colocar um mecanismo de junta ou um parafuso, o que, por betano v vez,
pode quebrar o carro.

Além da gasolina, o carro também requer a manutencgédo periddica, incluindo 6leo para motor,
liquido de arrefecimento do radiador, fluido de freio, fluido de embreagem, que desgastam com
uso e o tempo.

Existe ainda a possibilidade de pecas se quebrarem e necessitarem de substituic&o, tais como o
alternador, bomba d'agua, junta do cabecgote, balanceiros, pistdes, virabrequim, entre outras
pecas.

O Satsuma necessita de toda uma complexa regulagem do motor, incluindo regulagem do
carburador, distribuidor, folga das valvulas.

Toyota HiAce 1978 - furgao que originou o Hayosiko

O jogador tem acesso a varios outros veiculos que necessitam somente de reabastecimento, tais
como:

Hayosiko Pace 1980: um furgdo azul inspirado no Toyota HiAce de 22 Geracgao, capaz de
transportar grandes cargas.

Necessita autorizacao do tio Toivo Kesseli para uso.

Kekmet 1975 : um trator, que pode ser utilizado com seu respectivo trailer para realizar o trabalho
de entregar madeiras.

Inspirado no trator finlandés Valmet 502.

. um trator, que pode ser utilizado com seu respectivo trailer para realizar o trabalho de entregar
madeiras.

Inspirado no trator finlandés Valmet 502.

Gifu 405 T 1978 : um caminh&o para uso utilitario, podendo ser utilizado principalmente para o
trabalho das fossas.

Também necessita de autorizacao do tio Kesseli para uso.

Inspirado no caminh&o finlandés Sisu M-162.

: um caminhao para uso utilitario, podendo ser utilizado principalmente para o trabalho das
fossas.

Também necessita de autorizacao do tio Kesseli para uso.

Inspirado no caminh&o finlandés Sisu M-162.

Jonnez ES 1987 : o ciclomotor de dois tempos baseado no Suzuki PV50.

Deve ser abastecido com combustivel 2T.

. 0 ciclomotor de dois tempos baseado no Suzuki PV50.

Deve ser abastecido com combustivel 2T.

Burnet Ferndale 1973 : € o carro do mecanico Leif Fleetari.

Ele empresta o carro quando o Satsuma esta na betano v oficina.

Tem motor V8, tracao traseira e gasta muito combustivel.

Baseado na 62 geracdo do Dodge Coronet.

: € 0 carro do mecanico Leif Fleetari.

Ele empresta o carro quando o Satsuma esta na betano v oficina.

Tem motor V8, tracao traseira e gasta muito combustivel.

Baseado na 62 geracdo do Dodge Coronet.

Bote : um barco com motor de dois tempos proximo de uma doca que permite viajar por todo o
enorme lago de Perajarvi.

Também deve ser abastecido com combustivel 2T.

: um barco com motor de dois tempos proximo de uma doca que permite viajar por todo o
enorme lago de Perajarvi.

Também deve ser abastecido com combustivel 2T.



RCO Ruscko 1958 : Este carro pertence ao "homem-porco”, que mora huma cabana em
Pergjarvi.

Este carro pode ser roubado (com a ajuda de uma chave de fenda para ligar o carro) ou ser
ganho do homem-porco em partidas de 21 (chamado no jogo de ventti).

Em ambos os casos, o jogador deve ter cuidado com o ninho de vespas que esta localizado
dentro do carro, no lado do carona.

Inspirado no Skoda Octavia Combi.

: Este carro pertence ao "homem-porco”, que mora numa cabana em Perajarvi.

Este carro pode ser roubado (com a ajuda de uma chave de fenda para ligar o carro) ou ser
ganho do homem-porco em partidas de 21 (chamado no jogo de).

Em ambos os casos, o jogador deve ter cuidado com o ninho de vespas que esta localizado
dentro do carro, no lado do carona.

Inspirado no Skoda Octavia Combi.

Arvo-Algotson 3000: a colheitadeira que pertence ao fazendeiro Tohvakka.

E baseada na colheitadeira finlandesa Sampo-Rosenlew 500.

Esses sdo os veiculos que o jogador pode interagir e dirigir.

Existem mais veiculos ao redor do mapa, mas sao NPC.

Todos os carros tem suporte a reboque, em caso de acidente em rodovia.

Alta velocidade e falha mecanica provavelmente causara um acidente, que pode matar o jogador.
O jogador deve atender as necessidades do personagem, como fome, sede, fadiga, estresse,
urina e sujeira.

Fome e sede : 0 jogador pode comprar comida na loja do Teimo, beber cerveja da loja, beber
agua diretamente da torneira ou beber leite.

: 0 jogador pode comprar comida na loja do Teimo, beber cerveja da loja, beber agua
diretamente da torneira ou beber leite.

Fadiga : pode ser restaurada dormindo ou tomando um café.

: pode ser restaurada dormindo ou tomando um café.

Estresse : dentre as formas de diminuir o estresse, 0 personagem pode fumar cigarros da loja do
Teimo, uso de alcool, uso da sauna e fazer churrasco.

- dentre as formas de diminuir o estresse, o personagem pode fumar cigarros da loja do Teimo,
uso de alcool, uso da sauna e fazer churrasco.

Urina : o jogador pode livremente urinar em qualquer lugar

: 0 jogador pode livremente urinar em qualquer lugar Sujeira: pode ser reduzida usando um
chuveiro ou nadar no lago préximo.

Beber muita cerveja acabara por deixar o jogador bébado, que primeiro faz com que o jogador
fique tonto e desnorteado, e a betano v visdo vai distorcer ainda mais com o consumo de &lcool,
podendo levar a acordar em um lugar aleatério do mapa no dia seguinte.

A policia ira aparecer aleatoriamente ao longo da estrada principal do jogo e do mundo.

Ha a possibilidade de receber multas por quaisquer infragdes de transito (excesso de velocidade,
nao utilizacdo de cinto de seguranca ou conducéo em estado de embriaguez).

Se o jogador ndo pagar uma multa, policiais irdo cercar o jogador na casa e encarcera-lo na
prisdo por um periodo de tempo proporcional ao valor da multa.

Grande parte da originalidade do jogo vem do seu tom irreverente: O mundo do jogo é em
grande parte povoado por moradores de baixa classe, muitos dos quais séo desleixados ou
bébados, e também o jogador pode dirigir embriagado.

Existem trés botbes diferentes para destratar pessoas - nenhum dos quais tem outras
consequéncias além da ocasional resposta.

O dialogos do jogo € inteiramente em finlandés mas com legendas em inglés.

O jogador também pode salvar o progresso do jogo no seu banheiro em casa ou em qualquer um
dos penicos que complementam a paisagem, que também serve para avancar o tempo de jogo
por duas horas.

O jogo também apresenta um personagem envolvendo um bébado vizinho que escondeu uma
mala cheia de 5 milhdes de markkas (marcos finlandeses) ganhos da loteria de betano v esposa.



Se 0 jogador encontra e a furta, 0 mesmo vizinho vai invadir a casa do jogador em tentativa de
homicidio com um machado.

Na ultima experimental atualizac&o (junho de 2018), 0 mesmo vizinho pode tentar se matar se o
ataque falhar, por ter perdido a maleta de 5 milhdes de markkas e betano v esposa.

O jogo ndo tem suporte a modificagcdes, mas gracas a Unity Assets Explorer e o MSCLoader, é
possivel adicionar texturas personalizadas e modificar itens e veiculos.

Gracas a isso, pode-se fazer a betano v prépria pintura do carro de trabalho, editar a janela
traseira, adesivos e até mesmo alterar a aparéncia de outros veiculos e edificios.

Ha também mods nao oficiais, tais como carros e objetos feitos em Blender, duas das mais
notaveis modificacdes sdo VAZ-2101 e Satsute (caminhonete inspirada no Satsuma).

Mapa de Alivieska

O mapa pode ser encontrado no corredor da casa, acima do telefone.

Ele cobre uma area de 4,2 x 3,3 km.

Ele representa o municipio ficticio de Alivieska.

Na porcao central do mapa, h& o lago Pergjarvi e, ao redor desse lago, se encontram as
localidades do jogo.Podemos citar:

Perdjarvi (area urbana) : é a localidade principal do jogo, onde encontramos boa parte das
pessoas, casas e veiculos do jogo.

Existem estabelecimentos que podem ser interagidos, como: Loja do Teimo ( Teimon Kauppa ):
local onde se pode comprar praticamente tudo que ha no jogo, como: comida, cerveja, loteria,
oleo, filtro de dleo, velas de ignicéo, liquido de arrefecimento, tintas, repelente, bateria
automotiva, cigarros, correia do alternador, extintor, combustivel 2T, etc.

Ainda ha 3 bombas de combustivel na area externa da loja, onde se pode abastecer veiculos
com gasolina, diesel e 6leo combustivel.

E ainda o posto de correio da localidade.

Esta loja é inspirada na loja desativada Sepon Kauppa , localizada na vila de Yttila, no municipio
de Sakyla (regido de Satakunta).

Pub Nappo: conjugado com a loja do Teimo, funciona somente a noite.

E possivel comprar garrafas de cerveja, shots de vodka, xicaras de café, salsichas com fritas e
cigarros.

Loja de Inspecéo Lindell ( Katsastus Lindell Oy ): local onde deve ser feita a inspecéo do
Satsuma e onde sao pegas as placas do carro.

Estacéo de Tratamento de Agua: local onde devem ser depositados os dejetos coletados pelo
trabalho das fossas.

: € a localidade principal do jogo, onde encontramos boa parte das pessoas, casas e veiculos do
jogo.

Existem estabelecimentos que podem ser interagidos, como: Loppe : segunda maior
concentracéo de casas, em Loppe pode-se encontrar a Oficina Mecanica do Fleetari ( Fleetarin
Korjaamo & Kaalaamo ), onde é possivel realizar diversos servicos no Satsuma, além de
comprar pecas de reposi¢cdo e medir a poténcia do Satsuma em um dinamdmetro.

Além da oficina, existe uma mansdo mal-assombrada nas redondezas.

: segunda maior concentracao de casas, em Loppe pode-se encontrar a Oficina Mecéanica do
Fleetari (), onde € possivel realizar diversos servicos no Satsuma, além de comprar pecas de
reposicao e medir a poténcia do Satsuma em um dinamometro.

Além da oficina, existe uma mansdo mal-assombrada nas redondezas.

Kesselinpera : trata-se do local onde se encontra a casa do jogador, a garagem, a casa do tio
Kesseli e um barracdo onde é possivel cortar madeiras e vendé-las.

E o local principal do jogo e onde tudo se inicia.

. trata-se do local onde se encontra a casa do jogador, a garagem, a casa do tio Kesseli e um
barracdo onde é possivel cortar madeiras e vendé-las.

E o local principal do jogo e onde tudo se inicia.

Rykipohja: local onde encontra-se o "lixdo", a pista de arrancada (que na realidade é um campo
de pouso de avifes) e uma pista de terra.



Ha ainda outras localidades ao redor do mapa, como: a ilha do chalé, o pavilhdo de danca, a
casa do comprador de madeira, a casa do bébado, casa da vovd, montanha de ski, torre de
radio, estacdo de tratamento de grédos, plantacdo de morangos, casa do Ventti, etc.

Existem formas de conseguir dinheiro dentro do jogo.

Assim, é possivel comprar comida, pecas para o carro, realizar manutencao, pagar contas de luz
e telefone, apostas, etc.

Trata-se de comprar os ingredientes na proporcao correta (dgua, fermento e acucar) e preparar a
bebida num balde especifico.

A proporc¢ao perfeita é 30 litros de agua (1 balde), 6 pacotes de agucar e 1 fermento.

ApoOs a bebida descansar e parar de borbulhar, precisa ser vendida em 20 garrafas de suco para
0 bébado, chamado Jokke.

Jokke vai pagar 170 mk no maximo por garrafa, totalizando 3400 mk pelas 20 garrafas.

Para realizar tal trabalho, o personagem necessita do Gifu, o caminhao do tio.

De vez em quando, os moradores de Perajarvi vao ligar e solicitar a limpeza de suas fossas.
Com o caminhéo é possivel se deslocar para o local de trabalho marcado no mapa, abrir a fossa,
colocar a tubulacao, ligar a bomba hidraulica e acelerar manualmente o caminh&o para bombar
os dejetos.

Quando a fossa estiver completamente limpa, rendera 1200 mk.

O caminhao tem capacidade para transportar dejetos de 4 fossas completas, totalizando 4800
mKk.

Os dejetos devem ser descarregados do caminhdo na estacao de tratamento de agua.

Cada tanque cheio do caminh&o custa 1530 mk para descarregar.

Coleta de morangos [ editar | editar codigo-fonte ]

Trata-se de ajudar um produtor de morangos a coletar betano v producéo.

Existe uma habilidade para tal funcéo, que € aperfeicoada com a prética.

Cada caixa de morangos coletada rende 40 mk.

A fadiga do personagem interfere no desempenho da fungéo.

O personagem pode entregar lenha picada no local indicado no mapa.

Para isso, sera necessario o trator e betano v carretinha.

Munido desses veiculos, na garagem externa existe uma pilha de madeiras cortadas, um toco de
madeira € um machado.

Com o machado, deve-se cortar a lenha e coloca-la na carretinha.

Quando a carretinha estiver com a carga completa, deve-se engatar o trator nela e levar a carga
até o destino no mapa.

Utilizando os controles hidraulicos do trator, a carga deve ser descarregada no local correto.
Esse trabalho rende 3200 mk.

Fardos de Feno

O jogador recebe um telefonema do fazendeiro Tohvakka, que Ihe pede que recolha todos os 23
fardos de feno que estao espalhados por Alivieska e Ihe entregue em betano v propriedade.
Para isto, 0 jogador deve percorrer 0 mapa com o trator Kekmet com a carreta acoplada.

Com o garfo frontal do trator, deve coletar o fardo e colocar na carreta.

Por este trabalho, por este trabalho o jogador recebe 3500 mk.

Entrega da colheitadeira

O jogador recebera uma ligacdo de Tohvakka pedindo que recupere betano v colheitadeira na
fazenda de Russakka, localizada a sudeste da casa da avo, ao lado da rodovia.

Este trabalho esta disponivel apds a concluséo do trabalho de entrega dos fardos de feno.
Levara muito tempo para concluir, devido a velocidade maxima da colheitadeira ser de apenas 11
km/h, dando ao jogador mais tempo para apreciar a beleza das maquinas agricolas de alto
desempenho.

Assim que o jogador devolver a colheitadeira de volta a fazenda, Tohvakka agradecera ao
jogador por ajuda-lo e fornecera 1500 mk ao jogador.

Ao redor do mapa, existem 3 carros abandonados dentro de celeiros.

Com o martelo, € possivel abrir as portas dos celeiros e ter acesso a esses carros abandonados.



E recomendado utilizar o Gifu (caminh&o) para rebocar tais carros até o Fleetari (mecéanico).

Os valores pagos que o Fleetari paga pelos carros é:Model T: 2000 mkFairlane: 3200 mkFirebird:
4500 mk

Satsuma GT 1200mk 10900mk

Existem ainda outros trabalhos menores, como:

Fazer compras para a vovoPanfletagemVandalismo

Levar bébado para casa

"Jogador"” : O personagem do jogador nasceu em 27 de novembro de 1976.

O nome e o sobrenome do personagem do jogador sdo determinados pelo jogador no inicio do
jogo.

O personagem do jogador é geralmente percebido como um "bom garoto", a julgar pelas reagdes
iniciais dos colegas residentes de Alivieska, ele é conhecido por trazer comida regularmente para
betano v avd, Sirkka Kesseli, entregar lenha, bombear fossas sépticas e ajudar seu amigo Jouko
a chegar em casa em seguranga a noite.

A medida que o jogo avanca, o jogador tem a opc¢éo de comecar a quebrar essa personalidade de
‘garoto bom' e fazer coisas ruins, como roubar, fraude, violar leis de transito e vandalismo, com
consequéncias variadas.

O personagem do jogador esta evidentemente interessado em carros e acredita que tem
conhecimento suficiente para concluir uma restauracédo do Satsuma AMP que foi de seu pai.

O catélogo de pecas da AMIS entregue na casa sugere que ele tem a intencdo de modificar o
carro com pecas de reposi¢cado, como faria com qualquer outro jovem finlandés.

Nao se sabe muito mais sobre interesses e hobbies, embora uma bola de basquete e uma cesta
estejam disponiveis para jogar e um computador possa ser comprado posteriormente para jogar
videogames.

: O personagem do jogador nasceu em 27 de novembro de 1976.

O nome e o sobrenome do personagem do jogador sédo determinados pelo jogador no inicio do
jogo.

O personagem do jogador é geralmente percebido como um "bom garoto", a julgar pelas reagdes
iniciais dos colegas residentes de Alivieska, ele é conhecido por trazer comida regularmente para
betano v avd, Sirkka Kesseli, entregar lenha, bombear fossas sépticas e ajudar seu amigo Jouko
a chegar em casa em segurancga a noite.

A medida que o jogo avanga, o jogador tem a opcéo de comecar a quebrar essa personalidade
de 'garoto bom' e fazer coisas ruins, como roubar, fraude, violar leis de transito e vandalismo,
com consequéncias variadas.

O personagem do jogador esta evidentemente interessado em carros e acredita que tem
conhecimento suficiente para concluir uma restauracédo do Satsuma AMP que foi de seu pai.

O catdlogo de pecas da AMIS entregue na casa sugere que ele tem a intencdo de modificar o
carro com pecas de reposi¢cado, como faria com qualquer outro jovem finlandés.

Nao se sabe muito mais sobre interesses e hobbies, embora uma bola de basquete e uma cesta
estejam disponiveis para jogar e um computador possa ser comprado posteriormente para jogar
videogames.

Toivo Kesseli : é o tio do jogador.

Ele € um homem gordo (supostamente com 40 ou 50 anos), com 6culos, bigode e um chapéu
GIFU laranja.

Tio Kesseli também é um fumante pesado e tosse muito.

Ele também é altamente provavel que sofra de alcoolismo.

Ele é encontrado dentro de betano v casa em Kesselinpera ou sentado do lado de fora.

Esta implicito que o tio Kesseli realizou pelo menos dois empregos, como mostra betano v
propriedade da van Hayosiko, que possui adesivos que indicam seu uso em carpintaria
contratual, e o caminhdo-bomba Gifu, usado para bombear esgotos de fossas sépticas ao redor
de Perajarvi, na regido de Pergjarvi.Alivieska.

. € o tio do jogador.

Ele € um homem gordo (supostamente com 40 ou 50 anos), com 6culos, bigode e um chapéu



GIFU laranja.

Tio Kesseli também é um fumante pesado e tosse muito.

Ele também é altamente provével que sofra de alcoolismo.

Ele é encontrado dentro de betano v casa em Kesselinpera ou sentado do lado de fora.

Esta implicito que o tio Kesseli realizou pelo menos dois empregos, como mostra betano v
propriedade da van Hayosiko, que possui adesivos que indicam seu uso em carpintaria
contratual, e o caminhdo-bomba Gifu, usado para bombear esgotos de fossas sépticas ao redor
de Perajarvi, na regido de Pergjarvi.Alivieska.

Sirkka Kesseli : é a avé do personagem do jogador.

Ela é uma personagem que conta histérias sobre as pessoas e os locais de Alivieska.

Depois de ouvir suas divagagdes por tempo suficiente, ela entregara ao jogador algum dinheiro, a
guantia que depende da quantidade de comida que o jogador traz para ela.

Sua casa esta localizada a leste da passagem ferroviaria mais ao sul.

Sirkka estara presente em casa todos os dias das 08:00 as 16:00, enquanto o tempo estiver bom.
Ela esta viva had pelo menos 78 anos, como ela diz que passou 78 verdes na Finlandia, embora
iISSO possa significar apenas uma Finlandia independente.

Ela conhece muitos mitos e lendas, sendo um deles o traficante de ventti amaldicoando seu pai
guando ele perdeu para o pai em um jogo de cartas, onde morreu mais tarde em um incéndio.
Embora a maior parte do didlogo com ela seja sobre coisas desinteressantes, como ser uma
pessoa melhor, ela é a principal fonte de conhecimento do jogo e revela fatos interessantes,
como Pena, sendo a prima do personagem do jogador.

: € a avo do personagem do jogador.

Ela é uma personagem que conta histérias sobre as pessoas e 0s locais de Alivieska.

Depois de ouvir suas divagagdes por tempo suficiente, ela entregara ao jogador algum dinheiro,
a quantia que depende da quantidade de comida que o jogador traz para ela.

Sua casa esta localizada a leste da passagem ferroviaria mais ao sul.

Sirkka estara presente em casa todos os dias das 08:00 as 16:00, enquanto o tempo estiver
bom.

Ela esta viva ha pelo menos 78 anos, como ela diz que passou 78 verdes na Finlandia, embora
iISSO possa significar apenas uma Finlandia independente.

Ela conhece muitos mitos e lendas, sendo um deles o traficante de ventti amaldicoando seu pai
guando ele perdeu para o pai em um jogo de cartas, onde morreu mais tarde em um incéndio.
Embora a maior parte do didlogo com ela seja sobre coisas desinteressantes, como ser uma
pessoa melhor, ela é a principal fonte de conhecimento do jogo e revela fatos interessantes,
como Pena, sendo a prima do personagem do jogador.

Valto Kesseli : O avb do personagem do jogador € mencionado uma vez por Sirkka, que diz que
mudou completamente apos retornar da guerra (provavelmente Guerra de Inverno), tornando-se
alcodlatra e eventualmente morrendo por causa disso.

Ele também construiu a casa onde Sirkka mora atualmente.

: O avb do personagem do jogador € mencionado uma vez por Sirkka, que diz que mudou
completamente apos retornar da guerra (provavelmente Guerra de Inverno), tornando-se
alcodlatra e eventualmente morrendo por causa disso.

Ele também construiu a casa onde Sirkka mora atualmente.

Pena Kesseli: (também conhecido como Pentti Juola, Turo ou Jaakko) é um homem de meia
idade que pode ser visto dirigindo um pequeno carro verde baseado no Fiat 133 (também
chamado Fittan no jogo) pelas estradas de terra de Alivieska.

Seguindo a tradi¢do do jogo, ele é primo do jogador.

E possivel pegar uma carona pressionando o botdo de carona (O por padrio) e ele para quando
vé o jogador.

A porta do lado do passageiro do carro pode ser aberta, o que torna possivel entrar no modo de
passageiro da mesma maneira que entrar no modo de diregdo em qualquer veiculo acionavel.
(também conhecido como Pentti Juola, Turo ou Jaakko) € um homem de meia idade que pode
ser visto dirigindo um pequeno carro verde baseado no Fiat 133 (também chamado no jogo) pelas



estradas de terra de Alivieska.

Seguindo a tradi¢do do jogo, ele é primo do jogador.

E possivel pegar uma carona pressionando o bot&o de carona (O por padréo) e ele para quando
vé o jogador.

A porta do lado do passageiro do carro pode ser aberta, 0 que torna possivel entrar no modo de
passageiro da mesma maneira que entrar no modo de diregcdo em qualquer veiculo acionavel.
Jouko Ollevi : Jouko "Jokke" Ollevi (ou o cara bébado) é a pessoa que pode ligar para o jogador a
noite (02:00) para leva-lo do bar e leva-lo para betano v casa.

Ele pagara ao jogador entre 50 mk e 1.240 mk .

Sua casa esta localizada no lado leste do mapa, entre Loppe e o cliente da lenha.

E possivel busca-lo com os Satsuma, Hayosiko, Ferndale e Ruscko.

: Jouko "Jokke" Ollevi (ou o cara bébado) é a pessoa que pode ligar para o jogador a noite
(02:00) para leva-lo do bar e leva-lo para betano v casa.

Ele pagara ao jogador entre 50 mk e 1.240 mk .

Sua casa esta localizada no lado leste do mapa, entre Loppe e o cliente da lenha.

E possivel busca-lo com os Satsuma, Hayosiko, Ferndale e Ruscko.

Teimo Pielinen : € o dono da Teimon Kauppa e do Pub Nappo em Perajarvi.

Teimo é um homem careca de 6culos, ele usa seu uniforme quando trabalha na loja e no Pub
Nappo.

Quase nada se sabe sobre o passado de Teimo, mas de acordo com suas histdrias, ele teve um
cachorro, ele tem uma esposa chamada Irma, ele era pescador e costumava ser um lutador de
algum tipo em betano v juventude.

Teimo tem aproximadamente 50 e poucos anos.

Ele fala com um dialeto de Savéonia e é muito calmo e descontraido, mas mostrar o dedo do meio
ou esmagar a vitrine da loja o irritara.

Quebrar a janela também tornara o jogador incapaz de fazer mais compras até que o valor de 2.
760 mk na caixa registradora seja pago.

Ele ligara para o jogador quando os produtos encomendados através da revista forem entregues
na loja.

Ele também chama o jogador se eles ndo pagaram pelo combustivel e afirma que ele acabara na
priséo.

As vezes, ele até diz que tera que conversar com o pai do jogador quando voltar.

Se o0 jogador fizer um gesto com o dedo, ele solicitara que ele volte para casa.

: € 0 dono da Teimon Kauppa e do Pub Nappo em Peréajarvi.

Teimo é um homem careca de 6culos, ele usa seu uniforme quando trabalha na loja e no Pub
Nappo.

Quase nada se sabe sobre o0 passado de Teimo, mas de acordo com suas histdrias, ele teve um
cachorro, ele tem uma esposa chamada Irma, ele era pescador e costumava ser um lutador de
algum tipo em betano v juventude.

Teimo tem aproximadamente 50 e poucos anos.

Ele fala com um dialeto de Savénia e é muito calmo e descontraido, mas mostrar o dedo do meio
ou esmagar a vitrine da loja o irritara.

Quebrar a janela também tornara o jogador incapaz de fazer mais compras até que o valor de 2.
760 mk na caixa registradora seja pago.

Ele ligara para o jogador quando os produtos encomendados através da revista forem entregues
na loja.

Ele também chama o jogador se eles ndo pagaram pelo combustivel e afirma que ele acabara na
priséo.

As vezes, ele até diz que tera que conversar com o pai do jogador quando voltar.

Se o jogador fizer um gesto com o dedo, ele solicitara que ele volte para casa.

Leif Fleetari : é o proprietério e o principal mecéanico de betano v oficina homénima em Loppe.
Ele atua como o rosto da loja durante o horario de funcionamento, aparecendo no balcao da
frente do escritorio da loja, descansando com as pernas para cima.



. € 0 proprietario e o principal mecénico de betano v oficina homénima em Loppe.

Ele atua como o rosto da loja durante o horario de funcionamento, aparecendo no balcao da
frente do escritorio da loja, descansando com as pernas para cima.

Lindell: é inspetor de carros em Perdjarvi, ele provavelmente é o proprietario da oficina de
inspecao Lindell.

Sua camiseta diz "komiat ensin", que significa "os mais bonitos primeiro" - uma frase ligada a
regido da Ostrobotnia.

Ele tem cabelo curto e barba.

Ele sempre tem uma chave de fenda na méo esquerda.

Lindell parece muito insatisfeito com betano v vida, reclamando constantemente de como é dificil.
Ele também é muito rude e gosta de menosprezar o Satsuma do jogador como Fleetari.

O escritorio de inspe¢do em que ele reside esta aberto das 08:00 as 16:00 de segunda a sexta-
feira.

Quando esta fechada, as portas ndo se abrem e a sala de inspecéo é fechada por uma porta da
garagem.

€ inspetor de carros em Perajarvi, ele provavelmente € o proprietario da oficina de inspecao
Lindell.

Sua camiseta diz "komiat ensin", que significa "os mais bonitos primeiro" - uma frase ligada a
regido da Ostrobotnia.

Ele tem cabelo curto e barba.

Ele sempre tem uma chave de fenda na méao esquerda.

Lindell parece muito insatisfeito com betano v vida, reclamando constantemente de como é dificil.
Ele também é muito rude e gosta de menosprezar o Satsuma do jogador como Fleetari.

O escritorio de inspe¢do em que ele reside esta aberto das 08:00 as 16:00 de segunda a sexta-
feira.

Quando esta fechada, as portas ndo se abrem e a sala de inspecéo é fechada por uma porta da
garagem.

Suski € uma residente de Alivieska.

Ela é encontrada pela primeira vez no Ricochet amarelo e provavelmente é a namorada atual de
Jani.

Ela também ¢é uma das poucas personagens femininas modeladas em My Summer Car, sendo a
outra a avé do jogador Sirkka, a velha no 6nibus, as mulheres no pavilhdo de danca e a mae do
jogador (na introducgao do jogo).

O jogador pode namorar a Suski, caso o Jani morra em um acidente de carro.

Deve-se resgata-la das ferragens e leva-la para betano v casa, e deixa-la no sofa da sala.
Quando o jogador acordar, ela tera ido embora e deixara um bilhete.

A partir dai pode-se busca-la em casa em Perajarvi ou na frente da loja do Teimo e fazer
diversos passeios.

Ela bebe e fuma muito.

E recomendavel deixar uma caixa de cerveja no assento do carona.

Ela gosta de janelas escuras, capas com estampa de leopardo, CD player e um bom sistema de
som.

Nao gosta dos assentos esportivos do Satsuma, caipiras fedorentos (mais de 1/5 da barra de
sujeira cheia - um padrdo bem alto!).

E dirigir rapido demais (mantendo a velocidade do veiculo abaixo de 100 km/h).

Como tal, ela vai ficar brava com o jogador por excesso de velocidade.

Os Unicos veiculos que ela anda sdo o Satsuma e o Ferndale.

Ela afirma que namorar Jani foi chato e ele ndo mostra interesse por nada em betano v vida.

Ela ainda diz que n&o gosta de Alivieska, chamando-o de "buraco de merda" e se perguntando
por que seus pais gostam de morar la.

€ uma residente de Alivieska.

Ela € encontrada pela primeira vez no Ricochet amarelo e provavelmente é a namorada atual de
Jani.



Ela também é uma das poucas personagens femininas modeladas em My Summer Car, sendo a
outra a avé do jogador Sirkka, a velha no 6nibus, as mulheres no pavilhdo de danca e a mae do
jogador (na introducao do jogo).

O jogador pode namorar a Suski, caso 0 Jani morra em um acidente de carro.

Deve-se resgata-la das ferragens e leva-la para betano v casa, e deixa-la no sofa da sala.
Quando o jogador acordar, ela tera ido embora e deixara um bilhete.

A partir dai pode-se busca-la em casa em Perajarvi ou na frente da loja do Teimo e fazer
diversos passeios.

Ela bebe e fuma muito.

E recomendavel deixar uma caixa de cerveja no assento do carona.

Ela gosta de janelas escuras, capas com estampa de leopardo, CD player e um bom sistema de
som.

Nao gosta dos assentos esportivos do Satsuma, caipiras fedorentos (mais de 1/5 da barra de
sujeira cheia - um padrdo bem alto!).

E dirigir répido demais (mantendo a velocidade do veiculo abaixo de 100 km/h).

Como tal, ela vai ficar brava com o jogador por excesso de velocidade.

Os Unicos veiculos que ela anda sdo o Satsuma e o Ferndale.

Ela afirma que namorar Jani foi chato e ele ndo mostra interesse por nada em betano v vida.

Ela ainda diz que ndo gosta de Alivieska, chamando-o de "buraco de merda" e se perguntando
por que seus pais gostam de morar la.

Simppa e Jokke : sdo os dois bébados que se encontram no Pub Nappo durante o horario de
funcionamento, falando sobre vérias coisas como uma fabrica de salsichas.

Eles também sdo amigos de Jouko, o homem que compra kilju do jogador e pode ser encontrado
em seu apartamento durante a "festa".

: sao os dois bébados que se encontram no Pub Nappo durante o horéario de funcionamento,
falando sobre vérias coisas como uma fabrica de salsichas.

Eles também sdo amigos de Jouko, o homem que compra kilju do jogador e pode ser encontrado
em seu apartamento durante a "festa".

Livaloinen : ou o cara da lenha, é a pessoa que pede lenha por telefone, 4 horas e 10 minutos
apOs o inicio de um novo jogo e ap6s 8 horas e 20 minutos cada vez que a lenha foi entregue a
ele.

Apés a ligacdo, ele estara esperando por vocé em pé perto da casa dele, das 6h as 22h.

Ele parece ser um homem na casa dos 40 anos, vestindo cal¢as xadrez, sapatos marrons, meias
pretas e uma blusa branca suja.

Ele tem cabelos castanhos claros e pelos faciais castanhos claros.

Seu sobrenome, Livaloinen, é revelado em betano v caixa de correio.

Ele é visto bebendo uma garrafa de bebida, parado na frente de betano v casa.

: ou o0 cara da lenha, é a pessoa que pede lenha por telefone, 4 horas e 10 minutos apés o inicio
de um novo jogo e apos 8 horas e 20 minutos cada vez que a lenha foi entregue a ele.

Apbs a ligacdo, ele estard esperando por vocé em pé perto da casa dele, das 6h as 22h.

Ele parece ser um homem na casa dos 40 anos, vestindo calgas xadrez, sapatos marrons, meias
pretas e uma blusa branca suja.

Ele tem cabelos castanhos claros e pelos faciais castanhos claros.

Seu sobrenome, Livaloinen, é revelado em betano v caixa de correio.

Ele é visto bebendo uma garrafa de bebida, parado na frente de betano v casa.

Tohvakka: possui uma grande fazenda perto de Perajarvi.

Ele liga para o jogador sobre o trabalho do fardo de feno, porque ele ndo pode mais trabalhar
depois de ter sofrido um ataque cardiaco.

Ele liga mais uma vez quando quer betano v colheitadeira Arvo-Algotson 3000 de volta.

My Summer Car é desenvolvido principalmente por uma pequena equipe de desenvolvimento
independente composta por Johannes Rojola e Kaarina P6nkk&a, bem como amigos auxiliando na
musica e locucgdes.

O desenvolvimento fechado e o teste beta do jogo jA haviam sido documentados no meio do ano



de 2013, com os primeiros fragmentos do progresso do desenvolvimento sendo visualizados no
canal no YouTube e nas contas no Twitter de Rojola.

Comentario de desenvolvimento sugerido do jogo intencionalmente projetado para ser um
simulador de vida, bem como um simulador de carro, com maior dificuldade em possuir, manter e
dirigir o Satsuma no topo da mecanica de sobrevivéncia.

O jogo viria a ser langado como um acesso antecipado jogo via Steam Greenlight em 24 de
outubro de 2016, e continua a ser gradualmente atualizado com novos recursos e revisdes
disponibilizados através do seu ramo de desenvolvimento e seu publico atualiza¢cdes mensais.
Seu criador declarou na comunidade de My Summer Car na Steam que esta desenvolvendo uma
segunda versao do jogo, chamada de My Winter Car.

O jogo se passara no mesmo mapa do atual, porém 1 ou 2 anos apos a histéria do jogo atual e
sob o rigoroso inverno finlandés.

Desta vez, o jogador ndo contara com o Satsuma AMP, mas com outro carro montavel, baseado
no Ford Taunus TC 1973-1979 (chamado no jogo de Corris Rivett).

Serd um jogo menos divertido e sera mais dificil sobreviver no jogo, justamente pelas condigbes
severas do inverno.

Escrito por Rock, Paper, Shotgun, Brendan Caldwell chamaram o jogo de "Engracado, detalhado
e minuciosamente confuso";[3] ao escrever para o Kotaku, Nathan Grayson chamaram o jogo de
"Janky é estranho pra caralho, mas divertido".

Tanto Caldwell quanto Martin Robinson, da Eurogamer,[4]Jcompararam a curva de dificuldade do
jogo com Dark Souls.

O My Summer Car também foi motivo de elogios da comunidade finlandesa de jogos, ganhando
0 prémio "Kyopelit" do Jogo de Escolha do Ano do Ano 2016 nos Finnish Game Awards de
2017,[5] e ser introduzido no Museu Finlandés de Jogos entre as 100 partidas do museu em
2018.[6]

betano v :pitaco bet

Conheca os diferenciais que cada aplicativo para palpites esportivos tem para oferecer e saiba
guais deles séo interessantes para vocé instalar em seu celular.

Para quem prefere a versdo mével, saiba que também ha opc¢des das mesmas casas de apostas
gue nado exigem download e sdo muito completas.

Confira os melhores apps de apostas em agosto de 2023:

bet365: aplicativo ideal para apostas 1xBet: maior variedade de bénus Betano: cadastro mais
facil Sportingbet: perfeito para depositos com boleto LeoVegas: 6timo para iniciantes Betsson:
depdsitos e saques rapidos

Melhores aplicativos de apostas — conheca em detalhes

betano v

O envio de emails € uma habilidade fundamental no mundo digital de hoje, particularmente em
betano v um ambiente de trabalho. Se vocé € novo nos correios eletrénicos ou simplesmente
precisa lembrar como enviar um email usando Gmail, este guia passo a passo esta aqui para
ajudar. Siga as etapas abaixo para enviar um Email usando a Gmail em betano v betano v
computador.

1. Abra o seu navegador da web e acesse a betano v conta do Gmail.

2. Na parte superior esquerda da tela, clique em betano v "Redigir".

3. No campo "Para”, adicione o destinatario. Vocé também pode adicionar destinatarios nos

campos "Cc" ou "Bcc" se necessario.

4. Adicione um assunto ao seu email, para que o destinatario saiba de que se trata.
. Agora, é hora de escrever a betano v mensagem.
6. Envie o email, clicando no botdo "Enviar" na parte inferior da pagina.

(62}



Este guia abordou como enviar um email usando a versdao web de Gmail em betano v um
computador. Se vocé usar o Gmail com um dispositivo movel, como um smartphone, o processo
€ semelhante, mas os botdes e opc¢des podem estar em betano v lugares um pouco diferentes.
Passo Instrucoes

Abra o Gmail em betano v seu navegador de internet.

Cliqgue em betano v "Redigir" na parte superior esquerda da tela.

Adicione destinatario(s) no campo "Para", e "Cc" e/ou "Bcc" se necessario.

Insira um assunto para o seu email.

Redacte a betano v mensagem no campo de texto.

Clique em betano v "Enviar" para enviar o email.

OOk WNBE

Enviar emails € uma tarefa simples de se fazer e esses passos facilitam o processo. Agora que
vocé sabe como enviar um email usando a versdo web do Gmail em betano v um computador,
vocé estard enviando mensagens em betano v questdo de minutos. Que vocé esteja enviando um
elo rapido para um amigo ou enviando um projeto importante para colegas de trabalho, este guia
0 ajudara a alcancar a eficiéncia na hora de se comunicar por email.

betano v :cassinos online gratis

A mensagem entregue na noite de quinta-feira foi contundente: os Estados Unidos reconheceram
o candidato presidencial da oposicdo venezuelana como vencedor nas elei¢cdes presidenciais
deste domingo e rejeitardo uma declaracao por autoridades eleitorais que disse ter vencido seu
autocrata, Nicolas Maduro.

O governo Biden disse que o Governo nao produziu nenhum dado apoiando betano v
reivindicacéo de vitdria, enquanto seu rival Ed0mundo Gonzélez tinha contagens da maioria das
urnas eletrbnicas com voto e mostrou ter vencido por uma "margem insuperavel”.

A declaracdo dos EUA aumentou a condenacéo internacional de uma votagcao cheia com
irregularidades e foi um atentado para alertar Maduro que o mundo néo aceitaria farsa. Mesmo
alguns lideres esquerdistas do Sr, na América Latina expressaram seérias duvidas sobre betano v
reivindicacdo da vitoria...

Mas sera que isso importa?

Ha um ceticismo generalizado de que a pressao estrangeira afetara o poder do Sr. Maduro, pelo
menos no curto prazo .

J4, protestos betano v apoio ao Sr. Gonzéalez tém vomitado para fora spputtered desenfreado
como forcas da seguranca e gangue pro-governo responderam com forca pelo menos 17
pessoas morreram incluindo um soldado Cerca 750 foram presos nas manifestacdes do pais
"Screen the Procurator General”.

Ao mesmo tempo, meia duzia de membros da equipe campanha oposicao estdo se escondendo
betano v uma embaixada na capital Caracas tentando evitar a prisédo. O principal apoiador do Sr
Gonzalez s lider popular opositora Maria Corina Machado disse num artigo recente que ela
estava escrevendo "de esconder-se e temendo pela minha vida". Suas aparicées publicas desde
as eleicdes foram breve...

As autoridades ameacaram prendé-la e ao Sr. Gonzalez, enquanto betano v equipe acordou na
sexta para descobrir que seu escritorio havia sido invadido por ela ou vandalizado - os dois
lideres da oposicéo pediram uma marcha betano v Caracas no sabado (26) mas muitos
venezuelanos sabem o quanto podem enfrentar a prisdo — até mesmo morte sem saber quao
grande sera essa reuniao

Em resposta a governos estrangeiros que criticam o pedido de vitoria do Sr. Maduro, ele
simplesmente ordenou algumas das missfes diplomaticas para deixar seu pais .

Seu movimento — primeiro sob Hugo Chavez e, nos ultimos 11 anos com Maduro - governou a
Venezuela por um quarto de século consolidando o poder para ganhar controle sobre todos os
ramos do Governo.

Os Estados Unidos tentaram durante anos derrubar Maduro, chamando betano v reeleicéo
betano v 2024 de uma farsa e impondo duras san¢des a industria petrolifera do pais. Além disso



dezenas outros paises que apoiaram o presidente da legislatura Juan Guaidd no ano 2024,
quando ele se declarou lider interino dos EUA; nada disto conseguiu remover Nicolas Trump!
Agora, a vida no pais repressivo poderia piorar ainda mais.

Francisco Rodriguez, economista venezuelano disse que apés a eleicdo de domingo (21) o pais
provavelmente estava olhando para "o inicio da ditadura verdadeiramente completa”, na qual até
mesmo 0s restos remanescentes do regime democratico desapareceriam.

Na Venezuela, muitas pessoas acreditam que Maduro permitiu a votacao apos 0s principais
opositores serem desqualificados ou presos no exilio betano v um esfor¢o para obter alguma
legitimidade interna e estrangeira.

Pessoas proximas a ele disseram que acreditavam poder ganhar.

Mas, como as sondagens de saida no domingo comecaram a mostrar que o Sr. Maduro estava
perdendo - mal — mudou-se seu objetivo tarde do final da noite betano v busca era simplesmente
permanecer betano v poder ndo importava qual fosse 0s pregos e iSSo parece ser exatamente
aquilo com quem ele fez isto:

Horas apds o fechamento das urnas, a autoridade eleitoral do pais anunciou que com 80% dos
votos de maquinas relatando Maduro havia recebido 51% e Gonzalez 44%. Mas ndo divulgou
nenhuma contagem para votar no referendo

A campanha de oposi¢éo, no entanto coletava recibos impressos por cada maquina eleitoral. Na
guinta-feira a Campanha disse que tinha recebido recebimento das maquinas 81% e betano v
contagem indicasse o Sr Gonzéalez havia ganhado 67% dos votos

Publicou os resultados online.

Mas a realidade, disse Rodriguez é que o custo de perder era muito alto para Maduro sequer
considerar: deixar poder poderia coloca-lo na priséo.

O lider foi indiciado nos Estados Unidos, acusado de narcotrafico e esta sendo investigado pelo
Tribunal Penal Internacional por crimes contra a humanidade.

Mas cometer fraude eleitoral de uma maneira aparentemente tdo grosseira néo lhe custa tanto.
Os EUA ja haviam imposto sanc¢@es a industria petrolifera da Venezuela, ajudando a estrangular
0 pais. Maduro estava isolado de grande parte do mundo; ele perdeu apoio no interior dos
Estados Unidos mesmo entre pessoas com renda mais baixa que se reuniram atras dele Chavez
betano v tempos anteriores

E Maduro ja sabia que manteria o apoio financeiro da Russia, China e Ird — tudo isso
rapidamente parabenizou-o depois de reivindicar a reeleicéo.

O governo Biden provavelmente seré cauteloso sobre novas sancfes econdmicas, betano v
parte porque elas podem causar mais danos a economia da Venezuela e provocar uma maior
migragéo para os Estados Unidos.

Os Estados Unidos também perderam uma boa dose de credibilidade internacional betano v
betano v capacidade para encurralar nagdes por trds dos esfor¢cos no sentido da expulsao
Maduro, apds o seu apoio fracassado ao Sr. Guaidé Alguns atores politicos internacionais
consideraram a reivindicacéo que ele fez a presidéncia como antidemocréaticas!

Os paises que poderiam ter alguma influéncia sobre Maduro séo Brasil, México e Coldmbia —
todas as poténcias regionais lideradas por lideres de esquerda relativamente amigaveis com o
lider venezuelano.

Todos os trés adotaram uma abordagem mais suave do que a dos Estados Unidos, expressando
davidas sobre as eleicdes betano v vez de dizer abertamente o fato da perda dele por Maduro
acreditar talvez se evitarem ser contra-atagonizados podem persuadilo finalmente liberar seus
resultados eleitorais.

Ou, a longo prazo ele poderia ser empurrado para algum tipo de acordo com o poder
compartilhado da oposi¢cdo como aconteceu betano v outras nagdes autoritérias.

O presidente do México, Andrés Manuel Lépez Obrador durante uma nova conferéncia esta
semana alertou o governo Biden e outros governos para ndo tomar decisdes sobre a elei¢cao até
gue seja disponibilizada um nimero final de votos.

"Mantenha suas maos e narizes fora do caminho”, disse ele.

Na quinta-feira, os trés governos latino americanos emitiram uma declaragao pedindo que as



autoridades eleitorais liberem resultados das elei¢cdes discriminados pela assembleia de voto e
ofereceram betano v "vontade para apoiar o esfor¢co do didlogo" entre a legenda no poder.

Mas eles pararam de criticar Maduro.

Ricardo Zuniga, diretor sénior do Conselho de Seguranca Nacional da Casa Branca para o
Hemisfério Ocidental durante a administracdo Obama disse que Brasil e Colédmbia eram as
“Ultimas conexdes” entre Venezuela (EUA)

Eles também sé&o vizinhos da Venezuela.

"Entdo eles tém uma alavancagem densa", disse ele. Se optarem por uséa-lo."

Se Maduro ndo apresentar evidéncias de que venceu, o0 movimento mais eficaz seria a denuncia
forcada e se recusaria betano v reconhecer betano v vitoria. Isso enfraquecera Nicolas dentro da
Venezuela? potencialmente fazendo com ele esteja disposto a negociar”, acrescentou Zuniga
Mas o Brasil e a Colémbia podem evitar essa rota, além de aderirem as san¢des adicionais que
Washington possa impor porque teme fechar canais diplométicos com Venezuela.

A administracdo de Luiz Inacio Lula da Silva no Brasil tornou-se um aliado chave na abordagem
internacional a Venezuela, segundo uma autoridade do Departamento que nao estava autorizada
a falar sobre assuntos diplomaticos.

O lider brasileiro desenvolveu uma relacdo calorosa com Biden desde que o presidente dos EUA
ajudou Lula a afastar-se da propria ameaca do Brasil a democracia durante as elei¢cdes
brasileiras de 2024, e ele ficou frustrado betano v Maduro nos ultimos meses.

Seu governo esta semana veio betano v auxilio de seis membros da campanha Gonzélez-
Machado que foram escondidos na embaixada argentina, no esfor¢o para evitar a priséo.
Quando Maduro ordenou aos argentinos sair desta semanas o Brasil assumiu os prédios das
Embaixada e ofereceu betano v protecao efetiva contra seus inimigos - uma postura ousada do
pais!

No entanto, ha sinais de que Lula pode acabar evitando tomar medidas dramaticas contra
Maduro.

Em entrevista a emissora de televisdo Globo na terca-feira, ele caracterizou a disputa eleitoral
como um desacordo cotidiano que poderia ser resolvido nos tribunais venezuelanos - embora o
principal tribunal do pais seja formado por aliados Maduro. "E normal haver uma briga", disse
Obama ao jornal The Guardian

Um diplomata brasileiro sénior, que também n&o estava autorizado a falar sobre assuntos
sensiveis no registro do assunto disse ao jornal. O governo estaria relutante betano v fazer muito
além daquilo o qual fez para pedir uma contagem completa dos votos e mais caos dentro da
Venezuela poderia se espalhar pelo Brasil vizinho - afirmou ele- j& h4 meio milhdo de
venezuelanos migrantes vivem Brazil ndia!

O diplomata disse que Lula estava sendo pragmatico - dado o fato de seu pais ter uma
participacdo betano v manter a Venezuela tado estavel quanto possivel.

Simon Romero contribuiu com reportagens da Cidade do México.
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