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After 1.1 million plays in soft launch and countless updates, Vortelli’s has finally
been released globally on Poki. You can  play it here:
//poki/en/g/vortellis-pizza
My Journey with PlayCanvas
I started working with
PlayCanvas in July of 2024. After one year of on  and off work, I released a playable
version of Vortelli’s in mid-July 2024. After having spent so long working on  the same
project, I had no idea if it was any good. It received a small amount of attention from
 Twitter and the PlayCanvas forums. Around the same time, I sent a demo to Poki. I was
absolutely delighted to  learn that the Poki team loved the demo and wanted to work with
me! I signed their publishing agreement and  over the next few weeks, I worked with them
to integrate their API and monetize the game with ads.
At the  end of August, Vortelli’s
was soft launched in a few test regions, Brazil, France, Italy, Sweden and Turkey. This
was  my first time launching a game at scale and I had no idea what to expect. On the
first day,  my eyes were glued to the stats dashboard and I kept checking my game server
logs over and over. I  didn’t get much actual work done that day! The player count
peaked at 12 on the first day of soft  launch.
The next day, I noticed a worrying
netcode bug and players were leaving angry reviews complaining they couldn’t click on
 anything in the game. After hours of stressful debugging, I found a time code bug in
the netcode I’d written  where players with low spec devices were sometimes getting
desynced and weren’t able to interact with objects in the game  world. In a mild panic,
I managed to implement and deploy a fix. I learned that the dt variable can  drift over
time making it unsuitable for precise time keeping, use performance.now() instead.
Unfortunately that was just the start of  my problems.
The next morning I was woken up
around 4:30am by a notification that all the servers were completely full.  At this
point I had two servers, one in Dallas USA and another in Frankfurt Germany, each
capable of supporting  40 players. At first, I thought this was a bug and maybe
departing players weren’t getting disconnected correctly? Unsure, I  created two more
servers and within minutes they were also completely full. Vortelli’s somehow had 160
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players online! I kept  creating new servers and they seemed to be filling up as quickly
as I could launch them. This was not  a bug, Vortelli’s has been featured on the front
page of Poki and there were thousands of new players finding  my game. I believe Poki’s
system automatically moves games with strong user engagement to the front
page.
Eventually the player count  settled down and I got to work on automating the
server scaling. I knew I couldn’t wake up at 4:30  every morning to manage servers. I
used Linode’s API to automatically create new servers as the player count increases and
 then automatically shut them down as the player count decreases. I didn’t get this 100%
perfect on my first try,  there was at least one time when I accidentally shut down
servers with players still on them. My apologies if  you were one of them.
Over the next
few weeks, I worked to fix bugs and implement some new features. There  were all kinds
of helpful suggestions from the PlayCanvas community, Twitter and the Poki team. During
the soft launch period,  Vortelli’s was played 1.1 million times.
PlayCanvas has proven
to be very reliable, especially across multiple devices of varying specs. Uploading
 PlayCanvas builds to Poki is very simple. In the PlayCanvas editor, I can simply
download a .zip of my entire  project, then upload the same .zip into Poki’s developer
dashboard.
PlayCanvas and Poki work well together when it comes to error  tracking. The
Poki dashboard maintains a live feed of the console errors coming from players’
browsers. PlayCanvas provides very clear  error messages containing script file names
and line numbers, even in exported builds which has made it very easy to  track down
issues even in production.
Despite the occasional stressful situation, this has been a
really fulfilling project. I have a  few Vortelli’s updates planned and of course I’m
open to suggestions from the community. If you have any questions about
 Poki/PlayCanvas, please let me know, I’ll do my best to help!
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Para ser justo, Frances Tiafoe havia avisado Carlos Alcaraz que ele estava vindo buscá-lo. E
quase o pegou Tendo tomado 6 a abertura do campeão defensor: TiaFOE semeou 29 e empurrá
-o eu brazino jogo da galera um espetacular cinco Setter (secador) Que ameaçou expulsar 6 os
espanhóis fora da competição!
A última partida que estes dois jogaram, a semifinal do BR Open 2024 de 2024 foi 6 épica. Aqui

Jogo do Bicho, which translates to "The Animal Game," is an illegal gambling game in Brazil. It
was created in 1892 by Baron Joo Batista Viana Drummond, and it involves betting on a set of
animals, each of which corresponds to a four-digit number.
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estava uma sequência rara até o original: "Obviamente é sempre um desafio contra Tiafoe", disse
Alcaraz."Ele era brilhante 6 e talentoso jogador... Foi realmente difícil para mim adaptar meu jogo
[E] encontrar soluções".
Em um estágio o americano estava dentro 6 de seis pontos da vitória totalmente inesperada.
Quatro-tudo no quarto set, Alcaraz foi circulando a drenagem 0,0-30 para baixo eu brazino jogo
da galera 6 seu próprio serviço A multidão torceu por encorajamento como se ele e não Tiafoe
fossem os oprimidos
O momento galvanizou o 6 campeão do Aberto da França, que voltou a ganhar para vencer e
forçar um tie-break (que provocou alguns dos tênis 6 mais sublimes eu brazino jogo da galera
uma partida já preenchida. "Eu estava pensando: lutem outra bola", disse ele? Eu sempre digo
pra mim 6 mesmo eu tenho de ir atrás disso Se perder vou perdê -lo."
"Big Foe" v “Little Carlos” soava como uma luta 6 pelo título. Houve até mesmo algumas
conversas de lixo bem-humoradas na build up, Tiafoé se declarando pronto para ir à 6 guerra eu
brazino jogo da galera seu bom amigo Alguns rejeitaram o hype Enquanto seus cinco
companheiros cheios do fogos no Flushing Meadow estremeceu 6 Alcaraz rumo ao primeiro dos
três Grand Slam dele a carreira TiaFOE teve um diferente trajetória...
Esse semi ainda representa o 6 furthest que a americana tem eu brazino jogo da galera batidas.
Desde verão passado ele caiu de ser um jogador top-10 para seu ranking 6 atual 29, Ele se
separou do treinador Wayne Ferreira e agora trabalha com Jack Draper da Grã-Bretanha –
mesmo Drapper 6 quem terminou defesa título Stuttgart Tiafoe nas quartadas no mês anterior
Tiafoé disse ter ficado "muito confortável". Talvez apenas esperando 6 por uma grande cena!
Frances Tiafoe reconhece a multidão após eu brazino jogo da galera épica derrota de cinco set
para Carlos Alcaraz.
{img}: Zac Goodwin/PA
Em 6 condições quentes e amenas sob o telhado do Tribunal Central, não demorou muito para
que este jogo aquecesse. Um rali 6 de 22 tempos trouxe um zumbido da apreciação; quando
Alcaraz garantiu eu brazino jogo da galera primeira pausa no torneio Tiafoe quebrou eu brazino
jogo da galera linha 6 reta novamente: aos quatro anos ele salvou três pontos consecutivos com
seu saque titânico (o primeiro foi feito na época) 6 seguido por mais dois deles pra selar os jogos!
A terceira semente esculpida gotas e lobs. Tiafoe teceu-se, bloqueou a rede 6 de net enquanto
que as agressões do TiaFOE foram por vezes demasiado cozida – ele fez um golpe no seu 6
próprio lado da corte - serviu bem para o senhor Alcaraz se estivesse jogando todos os ângulos;
Se este estava 6 tocando eu brazino jogo da galera todas elas...
Alcaraz tinha prometido que seria uma "jogo muito divertido de assistir e jogar" ele não estava
errado. 6 Um espírito alegre pendurado no ar, havia comédia quando ambos os homens
desafiaram chamadas eu brazino jogo da galera um mesmo jogo: enquanto o 6 Tiafoe foi errada
por meio do bigode; a Alcaraz era equivocada à distância da milha (milha), seu rival apontou-a
com 6 ajuda para fora através dum gesto mão largamente adequado ao jogador principal dos
jogos!
Tiafoe parecia realmente desfrutar de alguns dos 6 momentos brilhance do Alcaraz, sorrindo para
seu amigo depois que um vencedor cruz-tribunal. Houve até mesmo uma hora tenra após 6
TiaFOE tinha escorregado perseguindo a rede e estava espalhada eu brazino jogo da galera suas
costas Alicaz olhou sobre o líquido antes andando ao 6 redor dele dando eu brazino jogo da
galera mão nele E ajudando ele voltar atrás!
Ainda assim, Tiafoe não estava rolando para um amigo. Depois 6 de Alcaraz ter tomado o
segundo set 6-2 TiaFOE mostrou a mesma resistência que ele já demonstrou neste torneio
voltando 6 dos dois jogos anteriores eu brazino jogo da galera eu brazino jogo da galera partida
da primeira rodada contra Matto Arnaldi e atraindo Alcaraz ao jogo do gato-com 6 rato na quadra
até finalmente ouvir pressão sobre eles: “A três todos os 15”, disse Álcaraz à revista The New 6
York Times News
"Franças, hoje é o seu dia!" gritou alguém na multidão. Após a falsa ameaça do jogo da segunda
6 rodada de Alcaraz contra Aleksandar Vucic foi este mesmo! O verdadeiro negócio era esse: ele
descreveu eu brazino jogo da galera oponente como um 6 assassino sorridente mas houve



momentos neste game eu brazino jogo da galera que Alcaraz se foco mortal abandonou-o duas
vezes e tentou recuperar uma 6 bola das costas para dentro dos campos entre as pernas
fracassadas por dois anos
Foi só quando Alcaraz estava olhando o 6 barril da derrota que ele finalmente se trancou eu
brazino jogo da galera eu brazino jogo da galera mais brilhante sequência. Ele foi perguntado
sobre qual deve ter 6 sido a tensão com seu time de apoio "Eles sofrem muito, mas sem eles é
impossível vencer".
Tiafoe, entretanto lembrou seus 6 fãs e a si mesmo o quanto ele é capaz de fazer. Nada mal para
alguém acostumado "perder por palhaços".  
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